Clasaa X-a A
Teza Semestrul Il

Partea | — Functii
1. Scriefi o functie care returneaza 1 daca un sir a de n numere naturale este
ordonat strict crescator, sau 0 in caz contrar. Sirul de numere (vectorul) a si n sunt
parametri. (0,5 puncte)

2. Scrieti o functie care primeste ca parametri un vector a si un intreg x, elimina
din vectorul a toate aparitile numarului x. (0,5 puncte)

3. Sa se scrie o functie care primeste ca parametru un numar natural n gi
returneaza cel mai mare divizor al lui n strict mai mic decéat n. Folosind aceasta
functie sa se scrie un program care determind numerele prime dintr-un interval [a, b]
cu a si b numere naturale citite de la tastatura si a<b. (1 punct)

Partea a ll-a — Structuri de date
4. Se citeste un numar natural n<=100 si apoi lungimile laturilor a n
dreptunghiuri. Afisati dreptunghiul de arie maxima precum si pe cel de perimetru
minim. La afisare se vor scrie cele 2 laturi, aria si perimetrul dreptunghiurilor. Daca
exista mai multe dreptunghiuri se va afisa unul singur. (1,5 puncte)
Exemplu:
4
56
34
78
38
se vor afisa:
7 8 56 30 (pentru dreptunghiul de arie maxima)
34 12 14 (pentru dreptunghiul de perimetru minim)

5. Despre fiecare dintre cei n elevi dintr-o clasa se citesc urmatoarele date:
- numele (sir de caractere de lungime maxima 20)
- prenumele (sir de caractere de lungime maxima 20)
- media notelor in oral la informatica
- nota in teza la informatica
Séa se afiseze ordonati alfabetic elevii corigenti la informatica. Pentru fiecare
elev corigent se vor afisa: numele, prenumele si media la informatica. (1,5 puncte)

Partea a lll-a — Divide et Impera
6. Se citeste din figierul vector.in de pe prima linie un numar natural n apoi de
pe linia a doua n numere naturale separate prin spatiu care reprezinta elementele
vectorului a. Utilizand metoda Divide et Impera sa se scrie in figierul rezultat.txt cel

mai mare numar din vectorul a. (2 puncte)
Partea | -20p.
Partea a ll-a -3p.
Partea a ll-a -2p.
Oficiu -3p.
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